Une chir}{ére par éleve

De la Maternelle a la 3°/piscours adapté a chaque tranche d'age
Durée de l’'atelier : 2h

Nombre d’éléeves max. : 30

Qu'ils soient sculptés dans la pierre ou dans le bois, peints sur les plafonds ou tissés sur les tapisseries, les
chimeéres et animaux fantastiques, qui peuplent le Chateau, nous révelent de mystérieuses histoires. Les
éleves découvrent les légendes qui les entourent, leurs significations et leurs symboliques. En atelier, ils
laissent libre cours a leur imagination et modélent dans l'argile une figurine fantastique.

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

Sensibiliser les éleves a la découverte d'un monument
patrimonial, le Chateau de Chaumont-sur-Loire,
a travers ses emblémes et ses chimeéres.

Découvrir les outils liés au travail de la terre.

Sensibiliser a la notion de volume dans l'art et
l'architecture.

Faire appel a leur imagination.

Explorer le sens du toucher en utilisant l'argile comme
moyen d’'expression a travers la réalisation d'un(e]
animal/créature fantastique [chimeére] sous forme de
sculpture. [Pas d'obligation de résultat sur le rendu)




